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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “PC Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Тор qarnzz 


месечно приложение на cn. Computer за игри 


Blizzard 


Exodus of the Horde 


The Scourge of Lordaeron 


Path of the Damned 


The Watchmaker 


“в 


С Всяка следВаша година чистите приключенски игри бавно omcmpnBam място на 

екшъните и стратегиите. А на пазара цари тезата, че пази година още He е излязло 
достатъчно читаВо заглаВие om Жанра и може Би няма да излезе MakoBa. 
ИВан Димитров е на малко по-различно мнение. 


Syberia 


Този месец очеВидно е месецът Ha kyecma, a Syberia е най-добрата игра В Жанра за 
пази година. Тя много прилича на The Longest Journey - глаВната героиня е Жена c 
характер, попаднала В странен cBsim. Веселин ЖилоВ e Bugsa толкоВа интересни 
неща В пози сюрреалистичен cBsim, ue едВа не му се e прьснала eAaBama. 


Jazz and Faust 


KakBo ще Кажете за морско приключение, koemo можете да проследите през 
очите на gBama съвсем различни по характер мъже? НоВият Куест на руската 
фирма ІС наистина има интересна Концепция, но дали тя е реализирана Както 
mpsibBa, ще научите om Веселин ЖилоВ. 


Geoff Сгаттоп 5 Grand Prix 4 


Grand Prix 4 е посВетена на едно om най-големите състезания на съвремието - 
Формула 1. Десетина години след пърВата си част този симулатор продължава 
ga ни радва. Kamo любител на Високите скорости Сергей ГанчеВ се ВжиВя В 

ролята Ha Muka Хакинен. ПробВайте и Вие! 


AGE OF WONDERS II: The Wizard’s Throne 


Продължението на походоВата стратегия Age of Wonders Вече е факт! 
Някои тВърдяга, че mo е пълен боклук. 
А Мартин Димитров (В случая Мерлин) е само малко разочарован. 


ЛогичесКи игри 


top games дизайн: 
Бистра СлаВейкоВа 
bistra@i-space.org 
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Blizzard е Компания, която В а ашното си същест- 
ВуВане е създала адски малко игри, но noBeuemo, аКо,не, и Всички, ca 
се превърнали В грандиозни хитоВве, надминаВаши по популярност и продажби половината конкуренция. Геамки- 
me, за koumo стаВа Въпрос, са Warcraft, Starcraft и Diablo. 

Е, тази година e хубаВа, защото след дългогодишно очакВане най-сетне на бял cBsim се пояВи и окончател- 
ната Версия на Warcraft IleReign of Chaos. Марата, е сполучлиВ микс от фантазия, MexHuka и традиции и Със сигур- 
ност е сред най-големите потенциални хитоВе на петилетка- 
та. А сега по същество: 


k 


The Wa 


The\Def 

вісі М — ега ПІ: Reign of Chaos ce пояВяВа години след nbp- 

Te Hag 3emume HagBucBa сянката на унищожение- 
Вен пророк се яВяВа на хората и орките и ги 

Ravage приканва да напуснат Владенията си и да omnaaBam Към 


The Сий другата cmpana на cBemoBnus океан. 
ERA ПърВоначално причината за moBa странно явяване e 
Inter » забулена В matHcmBerocm, но скоро Всичко си ugBa Ha mac- 
теп momo. Силите на мрака - HemppmBume В подем. Дошъл 
The С e б oe s техният apüBukan B Hac- 
; и). Единст- 
ажира отвъд mo- 

фи. ТаКа начало- 


се Включва активно В дейстВието. 
лен Ha няколко парчета. По принцип. 
u изпълнение. Warcraft Ще cmpamesys [ 

Kamnanuu ; us] Е 

Частите на uepama са nem - една Въвежда ч четири основни. 
Всяка от тях е отдадена на определена управляем страна. ЧленоВете 
на kBapmema са подредени ng,pega на U3 po cu een чоВеци, 
немъртвВи, орки и елфи. Историите са o навързани nocaegoBa- 
телно. За разлика oni Starcraft отделните. Ж не са достъпни още 
от самото начало, а е omkAlouBam с напредВането на geücm uemo. 
ИзиграВането на цялата стратегия u3uckBa не Малко Време. Някой no- 
Вманиачен фен ще се спраВи и за Броени дни, нд Всички останали ще ce 
мъчат поне седмица. Дорі при най-ниското нЧВо на трудност има egu- 
нични мисии, Които са сцсъщинсКи препрни-Ккамъни (особено последната 
от страната на немърпавите). ХубаВото е, Ви досКучае, мо- 
жете да си спретнете някой cbBcem cmp онфликт. 
Warcraft Ш предлага много добър генератор. нични мисии. 
В тях чоВек може ga обВа ноВите си плакй о ga ce 3a- 
познае най-подробно ро Др за Които може да играе. 
Подобни начинания с прекрасна тренировка за груповите 
изяВи срещу жиВи човешки опоненти. 

Предишната стратегия на Blizzard Беше едно om най- 
uepaHume неща В БъЛгария не за месеци, а за години. В момен- 
ma Все owe има Клубчета, В кошто щъкат Всичките му там 


| 


top games 2 | 


А еее 


gy 
3 
TECT Сергей Ганчев з 


Ouenku U3uckBanua = 
Графика Процесор: Pentium IIl на 400 MHz 
3Byk Памет: 128 Мбайта 
My3uka СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 
MENT Геймплей 700 Мбайта 
- Васмоск cl УдоВолстВие тт и и я Щ Видео: 3D Видеокарта с 8Mbaüma 
^ Д navem 
3epeoBe, xopa u npomocu. Предполагам или по- -ckopo н: и че u- Reign of Chaos ще достигне същите у 
Висоти. Цграта има Всички основни черти на предшестВе само дето Всичко e по-Красиво и 64880 90 Ве 


nonyasphama В момента магическо-антична атмосфера (kamo В noBeuemo ) RPG- -ma, „Властелинът натръстенш v - 
me" u m.H.). 
Страни : 
В „новия“ cBsim на стратегията Бродяпа следните основни | 
групички: Хора, Орки, HemppmBu и Елфи. 
>Xopa: Те са най-расово „замърсени“ - осВен хомо сапиенси В 
плехните редици се сража джуджета и елфи. По принцип тази 
част om населението Hafa cmt 
Баланс между сила, магия gt 
приближават go човеците om Starcra 
>Opku: Зеленокожи дВуноги — 
Малко по-груби om хората. ВъВеден 
Те служат kamo Вид учебно помагало. | 
раВа Към Края. Поне s мен ca най-за! 


Bam едни om най- рите BoB физическо omHoweHt APMUU, HO 3a 
сметка на плоВа имат много магия и mo makaBa, kosmo може ga сВърши доста поразич. Правилното им използ- 
Ване може да доведе go мноар,цеприятн иза Все ц противник. Приличат на зергоВе, особено по отношение 
на строежа на базите си и Вида и способ одтите Аяко om по-нисшите си единици. 

>Елфи: В играта има няколКо Вида edd клоноВе, но тези, Които подлежат на употреба, са нощните 
елфи. Създанията са Много интересни. ПритежаВат едни om най-КрасиВите бази. Системата на npou3Bog- 
cmBo и добив на ресурси е някаКВа странна ko нация om omkauena графика и стари ugeu. U силна Boücka 
и много магия, Която е по-скоро с поддържащ оля. Чисто нападателните им заклинания не са гполкоВа много 
В сраВнение с тези на остналите раси. 1 

>Apyeu: EgHo om aBume неща Ha Ware рсонажи. 
Играта е пълна с Всевъзможни подраси, Взимаши»участие В geücmBuemo. Uma кентавр u, про- 
лоВе, дракони на сВободна практика, гоблини./На места част om max Влизат om с о u3 no- 
kmu 3a 


инВентара на героя. Ирруванещи В тях e Ва 
добре подредено RPG} ^ 
PoaeBa uepa 
Hsikou om гердите В стратегията ca раВносилни на малки превъоръжени армии. Персонаж 
изпълняВат магии, както и да трупат onum и да Качват нива. Допълнително Всички umam мест осене на 
предмети с М u^ pases функция. Има джунажурии, повВишаВащи силите, както и makuBa на пор- 
ция 3kuBom и сВитъци със заклинания за еднократна употреба. Един om нао-фрапирашите npuy 
нията на хората: някъде Към Края moyHo преди наша милост да мине Към тъмната страна на силата, героят 
- принц Артас, е В силите cu да изнесе цяла мисия. ЧоВечето има уникални способности – може ga се обгражда 
с магически щит и да праша порции положителна енергия на отрицателните герои. Kamo резултат eguHcmBe- 
ното, Което се иска от играча, е малко търпение за презареждане на манната. 1 
Е, при Желание no-opmogokcaAHo настроените играчи mozam 
—— —MwÜP— moBa и да се omgagam на kaacukama: прупане Hi 
Ө; Ебони Е 


b eS В играта и поне частичното им опи- 
сание би отнело най-малко gBe 
страници. Стратегията бъка 

Те от най-разнообразни единици. 


з 
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Има Всичко, за koemo можете ga се cemume, плюс още gece- 
тина елемента, плод на нечия развинтена фантазия. Най-маз 
соВите създания могат да yuacmBam В мелета и ри 
Войници с MeuoBe, орки с mynaaku, немъртви с нокти. Интерес 
щото йерархическо стъпало могат да хВърлят має 
добра работа и си заслужаВага използВането. i 

Играта е балансирана. Всяка om страните си има 
бе и земя, както и някои по-специализирани елементи. 
шат moBa, което им е заповядано. Напоследък, um : 
по-малко или пък ako убият Водача на групичката им. ama подобни глупости. U Все nak сред цялата 
Красота cu има и малки пропуски. Р Р 

Сгради и ресурси 

Посгаройките В играта са не по-малко om eguruuume. Всяка om Е параниеле разполага със солиден Брой 
осноВни сгради. Разнообразието при тяхге по-скоро В цената и Външния Bug. Функиците на повечето са ugen- 
тични. Uma постройки, служещи за изхранване, за произвеждане на единици и т.н. По принцип Всяка om стра: 
Hume си има и самостоятпелнц градежи, характерни само за нея. Така немъртВите притежават Eu B 


omo e, ue noBeuemo om BugoBeme Ha caegBa- 
М 


убаВо-на стратегията е, че поданиците Bbp- 
В koumo Войниците ce плашеха, ако ocmaHam 


Ка сградите са средно ck He u3uckBam много ресурси. Heu 
Bomo, са злато и дърво. Ba mo e, че из цялата игра има. 

Buaue. Златото обаче сВършВа "T B xog 
omkpumu ноВи находища. 


Колкото d дае i sa З ць на 
гиште e om жизненоВажно значение, особено 
) : ; при Myamun^eüppas Warcraft Ш uma много полезни специ- 
AL NS МЫ. Бе Se Bes M M - ализирани КлаВиши om клаВиатлурійва за Всички дейст- 
х В Вия, които могат да бъдат изВършени om Който и да е 
член на подопечната групичка — om строежа на базата 
до магиите u атаките на героите. ЗаучаВането на 
Всички konuenua е наложително. При мелета праВилно- - 
то и сбоебременно използване на заклинание или удар 
по точно опредедена цел може да спас 
положение. 
Видео 
Тук се Взима една голяма гл 
Ва сипане на похВали. Всъщнос 
kosko специална, но Всичко е ця де- 


AAOCMHOMO 


и започ- 


2 функцицте cu Бекхават и големи различия BoB Вън 
Някои om max, погледнати om n малко по-близо, изглеждат почти перфектно (поне за сегашното развитие на 
хардуера). Същото Важйни.за.сградите, като най-красивите са тези на елфите. Друг особено забе 
елемент са фоноВете. В играта cu има Всичко: mpeBuuku, дърВета, пожари, потоци. При moBa n 
частите са подВижни и един Вид интерактивни. Гората ce поклаща, морето си има Вълнички и и като 
стана на Въпрос за дВижение - преместВанията В пространстВото u битките ca с идея no-g поВече- 
mo досегашни стр; meeuu. Особено интересни са заклинанията и магическите uiumoBe. В moBa отношение 
Warcraft напълно се доближава до някои от по-класическите RPG-ma. 
Аудио wi 
ЗВукът е също на Високо ниВо. Цграта предлага много приятни слухоВи изжиВяВания, но kamo цяло нищо 
чак плолкоВа особенё. Музиката е много хубаВа. Същото Важи и за ефектите. Цначе В cmpameeuam 
Bam дежурните опити за pa3BegpsiBaue на атмосферата със сВоеобразни английски. Киемне ре 
ЕдинстВенотд нешо 8 аудио-Визуално отношение, което, нє Зе 
сьдьржанието), ca фалмчетата, съшиВащи историята, € то е WO "годе интересно. Останалите са 
леко скучноВати. В moBa omnouienue. і 
ae цін 


юбно произВедение би настъпила най-рано след месеци 
упорита игра и при това, ako си играете ВКъщи, което, Ha- 
дяВам се, няма да се случи (Мулпиплейър заВинаги!). Unay 
единстВеното не Което можем да стискаме палц 
на Всичките си Крайноци, e u В бъдеше Blizzard да продъл 
жат ga Hu pagBam с подобни игри. 
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The Watchmaker е 
= приключенска игра, издържа- 

на В плипичния стил на kan- 

ра. Оригиналната Версия е 

на италиански) но играта е 
преВедена и на английсКи. Миналата го- 
дина ce BgueHa малко шум около нея, ka- 
mo по-запалените adventure феноВе се 
изказаха cpaBuumeAHo положително. Ta- 
зи година обаче,на пазара продължаВа 
да цари плезата, че още не е излязла 
чиглаВа приключенска игра и може bu 
скоро няма ga се пояВи makaBa. 
Но да Видим... 


Историята на The Watchmaker 
започВа В един aBcmpuücku замък, Къ- 
дето глаВните герой Харъл Бун и Вик- 
mopus Конрой са изпратени, за да omk- 
pusim мустершозено махало, Което 
фоКусира земнагпа; енергия Върху хора, 
превръщайки eu В,Безсмъргани 940 уби- 
Baüku ги, ако са be3ewbpmnu. Bue uma- 
Видео: 8 Mbaüma Bugeonamem me Възможност да uepaeme с gBama 
CD-ROM ycmpoucmBo: с 8-kpamna персонажа - мъжът е специалист по 
ckopocm разследВане на паранормални явления, 
а жената - agBokam. Някои om пъзълш- 
me се решаВапусамо опиединия om тях, а други - със задружнигпе 
им усилия. Повечето опа загадкигое, koumo горя58а да решите, са на 
ниВо, макар ga се забелязВат Hakou недомислици. Например ako ucka- 
me да Вземете нещо om Воден басейн, mpsibBa ga го npecyuiume, 
Вмеспяо да ползВате дълъг прът иличда поплувате. Но обикновено 
загадките ce сВеждат до moBa да omkpueme даден предмет, koümo 
да noA3Bame на определено място. Като цяло обаче играта не е Hu- 
Как лесна и понякога може ga запецнете, докато не решите дадена 
загадка. В началото може малко ga ce пообърКате, защогпо замъкът 
е голям и не еясно КакВо точно mpsbBa да„направите, но Впоследст- 
Вие нещагта бавно се разясняВаги, Иначе играта опонема Близо gBa- 
три дни, за да я изиграете om начало до Край. 

Om aegra Moyka Ha графиката The Watchmaker цзглежда д06- 
pe. Цграе се om перспектива на mpemo лице, но може да превключи- 
те и на изглед през погледа на героя; за да разглеждате по-Внима- 
гпелно някои обекти. ЗамъКъпоизглежда много добре, Каглочплекспау- 
pume са Ha ниВо. А обикновеният сВеплшнен ефект при насптъпване- 
mo на нощта ppabu обстановката някак msieocmHa и драмагацчна. 

По отношение на 3Byka обаче нещата ниКак не са розови. Auz 
гитализираниге гласове са nog ВсякакВа Критика, koemo е проблем, 
Като се има npegBug, че играта изобилстВа Om диалози. Kamo goba- 
Bum uakma, че В по-голямата си част megu гласоВе се губяпъ, Moba 
наистина е ужасно. 

Kamo цяло The Watchmaker не е лоша игра, Въпреки Heocnopu- 
mume си проблеми със 3Byka. Все пак гарадиционнигле adventure-u Ae- 
Ка-полеКа omuBam В червената Книга на фона на Купищата Om ekus- 
ни и спрагегни А по-лошото е, че за съжаление се затВърдяВа тез 
зата, че през тази година Все още не е излязло достатъчно "читаво, 
заглаВие om Жанра. Ho ako сте запален фен, според мен пази шара 
ще Ви хареса: 


Процесор: Pentium П 266 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 
400 Мбайта 


Графика 
ЗВук 
Музика 
Геамплей 
YgoBoacmBue 


BIhe 
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Процесор: Pentium П Ha 350 MHz 


Графика 


ЗВук Памет: 64 Mbaüma 
Музика СВободно guckoBo пространство: 
Геймплей 400 Mbaüma 

| YgoBoacmBue Видео: 3D Bugeokapma с 16 Мбайта namem 


CD-ROM ycmpoucmBo: с 16-kpamna скорост 
| Историята 
-— я Кейт Уокър е млада agBokamka, която има огачужаено и лишено om емоции отношение Към околния 
cBsim. ТоВа не значи, че е хладнокрьвна гаднярка, просто e практичен, рационален чоВек (В noBeuemo cAyuau) 
и He се ВжиВяВа В moBa, Което й се случва, а го гледа някак отстрани. Може би не се чуВстВа на мястото 
си? Характерът й cu има и друга, скрита om самата нея страна, но да не се отпКлоняВаме. Universal Toy 
Company й Възлага задачата да Води преговорите за 3akynyBaHemo на стара фабрика за автомати и uepau- 
ku. CmaBa Въпрос за дВижение от Въртящи се зъбни Колела механизми - роботи, но makuBa, kakBumo хора- 
ma buxa си предстаВили през geBemnaücemu Век. Още оттук проличаВа уникалната атмосфера на играта 
i <| - 030BaBame се В някакВа индустриална obcmanoBka, която обаче излъчва 

-г романтиката на отминало Вече Време (kamo при steam-punk-a). 
: Днес парната машина не e на мода, 3amoDa старата фабрика 
a не ce ВписВа В икономическата Картинка. Cmapama Ана Форал- 
Берг, Която е упраВляВала фабриката BbB Valadilene поВече om no- 
лоВин Век, Вече е решила да я продаде. 

Когато нашата героиня пристига на мястото обаче Вижда 
странна прогресия от механични хора, носещи КоВчег през nycmu- 
me, мокри om дъжда улици на планинското градче. СобстВеничка- 
ma на фабриката Вече е MppmBa. А msi е uoBekom, с когото mpsib- 
Ваше да Бъде проВедена сделката. 

Ана е остаВила наследник - брат си Ханс. Но Ханс е напус- 
нал долината Към Края на mpuücemme години и Hukoea не се е заВ- 
рьщал и noBeuemo хора смятат, че е мьргльВ. ОКазВа се обаче, че : ga : 
Ана е поддържала Връзка c Брат си и едно om последните писма, x md о ~ — 
които му е писала, доказва, че mou е ЖиВ и 3gpaB и ЖиВее някъде 
В... Syberia! U maka, Ханс се oka38a единсгавенцяга чоВек, koümo може ga се разпореди със семейния бизнес. 
Кейт mpsibBa да предприеме пътешествие на изток. По пътя тя минаВа през пао-различни места, koumo 
носят отпечатъка, ocmaBeH от гениалния изобретател, докато е ЖиВял там. 

Локато търси Ханс, Кейт разбира за същестВуВането на таен 
план, измислен OM фамилията Форалберг — който, без да е злонаме- 
рен, няма да е изгоден за компанията, която я е наела. Този план е 
спрян от смъртта на Ана Форалберг, но - забележете - Кейт mpsibBa 
да 3ageucmBa стъпка по стъпка странния заговор на фамилията, за- 
шото moBa е единстВеният начин да намери Ханс! Ц обратното - ако 
не издирВа Ханс Форалберг, Keüm няма да задейстВа заговора, но няма 
ga сВършч и задачата, за която е наета, и nak ше бъде уВолнена om 
работодателя си. Тоест и В gBama случая може ga си загуби работата. 


мія 
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У 777772 


еи 4 


Оскар, един от автоматите (роботите), създадени om изобретате- 
ля, предлага на Кейт да й помогне В mppceHemo. U maka me ce kauBam на един 
странен Влак (Оскар се прояВяВа kamo машинист и кондуктор, макар че Кейт 
пътува Безплатно), и потеглят. 

Кейт постепенно разбира причините, които са Hakapa- | ae- 
ли Ханс да напусне родния си град. Taka, след Като Вече eu e i (| J psi ж 4 
разбрала, HeeoBusim път cmaBa и neun. ба i = ee со 

Пътешествието през руските плата go голяма степен променя Кейт Като личност. Играта прилича на 
фантастична Книга и пътепис, Който разказва за човешки съдби... трудно е да й се даде определение. 

Тази година не очакВайте Bmopo подобно „нещо“. 

Атмосфера 

Няма Как ga не направите асоциация с The Longest Journey поради факта, че героинята е жена с характер, 
kakmo и поради чудните места, В koumo се озовава. 

— Атмосферата на играта е много сюрреалистична. Имате uyBcmBomo, че се разхождате сред един сВяг, 
наситен със смисъл. Дори самото съзерцание може да накара главата Ви ga се пръсне от интересните неша, 
koumo ще Видите. Всичко е наситено със симВоли, значения, uBemoBe. ТоВа, разбира се, не променя факта, че 
mo3u свят Bu е чужа. 

В uepu с подобна атмосфера Винаги има едно странно, човърКащо усещане - Копнежът на uoBeka да npo- - 1 
умее нещата, и едноВременно c moBa разбирането koako e нищожен спрямо сВета, В Който се намира, и kak mo- » 4 
же и изобщо ga не се справи. Uma u една скрита печал – защото много от местата, В koumo се развиВа geücm- . 
Buemo, са изостаВени или са загубили някогашния си ЖиВот. 

В играта се HanpegBa бавно. Прави Впечатление, че поВече е работено по докта. графиката и атмос- 
ферата, отколкото Върху : po = : + 


3aeagkume 

ПрепятстВията В играта и геймплеяга Като цяло He могат ga се мерят със заглаВията omnpegu години. 
Kamo цяло me не са трудни. За сметка на moDa са хитри и оригинални. ABmopume са предпочели голяма част 
om ucmopusima да се разказва В документи и Книги, koumo намирате. Аз съм се научил да чета kakBo Au не на 
монитора си, но предполагам, че повечето играчи, за които думите ,пльрпение" и „Концентрация“ са чужди, Hs- 
ма да xapecam подобен начин за поднасяне на сюжета. 

Той като може ga се заблудите om картинките, koumo съм подбрал, както u om МҮЅТ-ичната атмосфера 
на играта - mo3u Куест е нормален point'n'click adventure. Почти през цялото Време наблюдавате героинята cu 
огастрани, а не гледате през очите й; говорите си с хората — а He с холограми, Maka че спокойно. 

Интересни са срещите с механични жиВотни и хора, задВижВани om HaBuBaem часовниКкоВ механизъм. Bue 
mpsibBa да намерите Ключето или липсВащото зъбно Колело, Което Кара замръзналите aBmowamu да okuBesm, 
ga се поклоняга галантно, сВаляоки шапка, ga разиграят малка сценка, да започнат да сВирят или да Ви помог- 
Ham с нещо. Усещането е невероятно. Питам ce, има ли металът душа? 

Графиката 

е Великолепна! СъВършена! БожестВена! Тя е праВена om ucmunc- 
Ки майстори и е може би Haü-xybaBomo нещо, което съм Виждал на 
монитора си. ТакаВа красота, makbB ycem към gemataa, makoBa Въоб- 
ражение трудно ще срещнете другаде. Aekopume, Както ще Bugume, 
са рендерирани предВарително, но не са статични. ГлаВната героиня, 
както и останалите персонажи, са пприцзмерни и се изчисляВат В pe- 
ално Време. Uma и междинни филмче- | 
ma, koumo са noBeue от награда за раз- | 
решените загадки. 


CEETOEETE 


Четирите cBsima, през koumo 
— минаВа Keüm В играта, ca пътешест- й 
Bue из ЕВропа om запад на изток, om а: 
минало- | ; - 
mo Към бъдещето. 
ПърВият | 
cBsim, Valadilene, e | 
плипично планинско 
градче, откъдето 
започВа Вашето 
приключение. То, 
също Както и 
Barrockstad, е om- 
Къснато ucmopu- 
чески и географски om настоящето и 3abpaBe- 
HO OM останалата част om cBema. Жителите 
му са майстори В прочзВодстВото на mexa- 
нични играчки (направо „магьосници“), но няКо- 
гашната слава на града сега е просто една 
om>kuBeauua. 


Bmopusm, Barrockstadt, е прочуга със 
— сВоя YHuBepcumem по bomanuka и палеонгтоло- 

гия. (Споменах ли, че една om Manuume Ha Hans 

е сбьрзана с изучаВане на праисторически жи- 
Вотни, и по-специално мамути? Той е учил тук.) Bneuam- 
ляВаща е гарата, която Всъщност предстаВляВа euean- 
паски nmuyapHuk, Където се отглеждат екзотични рас- 
гпения и пернати. 

Мястото напомня на някогашното разделение на 
Германия — стената му разделя Изтока и Запада. Ocma- 
нали са и много интересни механизми, създадени при 
преминаването на изобретателя през това място. 


hc . m < 


t " yi # 
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До третия cBsm, Khomkozgrad, uma изос- Ф 
Б плаВена Космическа станция, пазена от пенсиони- 


ран космонавт пияница, който с носталгия си 
спомня за дните, когато СъВегтският съюз е f 
npaBua cBou Космически проекти no Време на Студената и 
Война. | 
Особено интересни са и подземните мини, Където В 
странен механичен сВят ЖиВее БиВш Комунистически guk- 
mamop, koümo постепенно губи разсъдъка си. Той e Вмани- 
ачен на тема музика u е сВързал тръбите на фабриката В | 
гигантски орган. : 
Градът е пазен оп железен гигант, държащ грамад- я? 
ни сърп и чук. Цялото място e олицегаВоренце на една 
рухнала идеология, на една мечта, Която се е превърнала B > 


+ | 7 
, 


E ; i - „че“ 


Последният сВят се нарича 
2 Aralbad. ТоВа e морски kypopm, чи- 


emo море е... изчезнало. НаВреме- 
mo големците om Комунистичес- 
кия режим ca идВали тук на почивка. Все 
още има останки om лукс; изкусно HanpaBe- 
Homo пристанище, хотелът... Днес морето 
се е оттеглило от Брега и Вятърът се но- 
си над nycmume пясъци и изкорубени лодки. 


Ouenku 
Ipacpuka уана са ва ав ва на А 
ЗВук за ва даа ат ва ва 
Музика па за ка ся ва ва ша 
Геймплей Besar па ва 
УдоВолстВие жашан 


Изисквания 
Процесор: Pentium П на 300 MHz 
Памет: 32 Mbaüma 

СВободно guckoBo пространство: 
778 Mbaüma 

Видео: 3D Bugeokapma c 4 Мбайта namem 
CD-ROM ycmpotcmBo: c 8-kpamHa скорост 


Този месец очеВидно е месец на куеста. ОсВен Syberia излезе и едно домашно npueom- 
Вено приключение, напомнящо Ha Monkey Island и озаглавено от aBmopume си , Missing on 
Lost Island“. Макар че е правено om аматьори, си cmpyBa да му хвърлите едно oko. 

А сега ще Ви разкажа за третия Куест, Който се пояВи moBa лято - Jazz and Faust. Той 
е създаден от руска софтуерна фирма, с което привлече интереса ми. 

AeucmBuemo ce разВиВа В миналото, по Време на морските пътешествия. Предс- 
глаВляВа нещо Като „пиратско фентъзи“, ако мога maka ga се изразя. 
Историята 


В морския град Er-Elp по зловещ начин са убити gBama чужденци. Стражата затВаря 
пристанището, докато разследВа престъплението. МеждуВременно сред местните Жи- 
тели се носят слухоВе за съкровище, намиращо се В митичния Град на MbpmBume. Възмож- 
но ли е убийстВата ga са сВързани с тези bozamcmBa? 

Особеното на този Куест е, че предлага дВе игри В една, подобно Ha Guilty (Innocent 
Until Caught 2). ТоВа не е Кой знае Колко иноВапиВно или Велико решение, но определено om- 
КрояВа тази игра от останалите. 

Вие можете да изберете с Кого да играете - с Крадеца Jazz, или с морския Капитан 
Faust. U дори и да минете през едни и същи места, ще изжиВеете коренно различни съби- 
mus. От Време на Време дВамата герои се срещат един с друг, но moBa не променя hak- 
ma, че си говорим за дВе omgeAHu, макар и ВзаимосВързани истории. Неща, koumo са били 
незначителни и приглушени В едната, могат да имат централно място В другата и об- 
= ратно. ТоВа е добър стимул ga изиграете играта поВече om Веднъж, за да получите разли- 

: чен поглед Върху събитията. 

Играта с Jazz започВа В местния 3amBop. След kamo дочуВа разговор между kanuma- 
на на стражата и местен търговец, В копто cmaBa Въпрос за убийстВата и съкроВвище- 
mo, mou, разбира се, решаВа да го omkpue. 

Играта c Faust започва с moBa, че странник наема негоВия Кораб. Малко по-Късно, 
докато чака сВоя Клиент да се Върне, Faust Вижда Красива млада Жена, Която иска да cmue- 
не до Черните ocmpoBu, но нашият чоВек й omka3Ba, защото Корабът му Вече е нает. 
Когато Жената си omuBa, ms случайно изпуска голям Кристал Ha kes. Клиентът Ha Faust 
maka и не се Връща и Капитанът решаВа да намери дамата и да й Върне Кристала. 

Атмосфера 

СВетът предстаВляВа КриВо огледало Ha средноВекоВна ЕВропа и Близкия изток — 
гпаВерни, пристанища, тъмници, КерВани, хареми. Тези места са обитаВани от mnppeoB- 
ци, Крадци, султани, poboBaageauu. Uma и локации с определено магически и приключенски 
привкус. 

Jazz and Faust, kakmo си личи om самото заглаВие, е един голям миш-маш. Всичко е 
струпано накуп maka, както го npaBsim на бунището. AuncBa ВсяКаКВа логика и сВърза- 

ност при представянето на различните kyamypu, участващи В geücmBuemo. ОсВен moBa 
He e прояВено и Кой знае kakBo Въображение. Така egBa ли ще запомните нещо от това, 
Което Виждате. С една дума: nocpegcmBeHocm. 
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Да, аз по принцип мразя nupamckume ucmopuu и 
мистиката, xaHoBeme и пазарите. ОсВен moBa В момента 
съм В сесия. Taka че сигурно съм cybekmuBen. 

Самите действия на героите и мотиВациите им, 
както и „тайнствената“ интрига, са някак бледи, onum- 

Bam се да бъдат интересни, но нещо им липсва. Диалогът 
е скучен и непохВатно написан, не проВокира Към moa да 
се приВържеш Към героите. А може bu аз не искам да ce 
ВжиВея? 

Загадки 

Много от загадките u3uckBam от играча да мисли Като 
героя cu. Сръчният koumpabangucm Jazz ще предпочете да краде 
и ga лъже, 3a да постигне целите си, докато силният морски ka- 
питан Faust е по-директен В cBoume думи и дейстВия. ОсВен за- 
гадки, сВързани с използването на предмети, има и Hslkou логи- 
чески пъзъли. 

Интерфейсът е прост и удобен - с левия бутон щрака- 
me по деКора, с десния Виждате предметите, с Които разпола- 
гате. 

Играта Ви засипВа със съВети и подсказки, истинският 
проблем е да пропуснете някой npegmem, който не е лесно забе- 
лежим. Има и някои бъгоВе, сВързани с moBa, че uepama държи ga 
направите нещата В определена последователност, без да има 
логическа причина за MoBa. 

Графика 

В обстановката, макар и много незабележимо, ce npok- 
радВа нещо руско. Aekopume He са напълно статични. Uma някои 
раздвижени елементи kamo фонтани, дим, летящи птици, HOW- 
ни насекоми, пърхащи около фенерите. Но също като история- 
ma, графиката не успяВа да се omkpou. 

Героите са стилизирани, изградени om малко полиго- 
ни. ТоВа също не е много хубаВо. Om друга страна, над 
един град денят може да се смени с нощ и има някои сВет- 
линни ефекти, изключително реалистични горящи факли 
(огънят и пушекът са kamo ucmuHcku). Сенките и ocBem- 
лението също са много добри. 


Заключение 


Много е трудно да оцениш makuBa игри: 
Humo са достагочно добри, за да ги препоръ- 
чаш, нито са достатъчно лоши, за да ги зах- 
Върлиш В кошчето. Ако имате силна нужда om 
kyecmoBe, бихте могли да изиграете Jazz 8. 
Faust. Аз лично ще продължа със Syberia и ще cu 
припомня доста по-старичкия Guilty. 
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вача „ка ‘hakiinen 6- 


Газ go дупка, Високи mexHo^oeuu, разтопена и разпадаща се гума, асфалт и 
4| пари - част оп елементите на едно аВпомобилно състезание. За добро или зло, 


Формула 1 е сред най-ВъзВишените спортоВе на съвремието. Място, В Което хора 
и техника Влизат В комбинирано ,единоборсгаВо". Място, В Което са Концентрира- 
ни огромни средстВа и интереси. 3amoBa не е и никак чудно, че още В зората на 
компютърните игри пазарът беше затрупан с поне десетина съответни симула- 
mopa. Една от тези древни програми носеше името GrandPrix. Още помня годините 
на далечната си младост, В които Клечахме пред стария ПраВец 16 и мъчехме Кла- 
Buamypama, npegcmaBsiüku ce за Менсъл или Сена. Е, xybaBomo на някои подобни игри 
е, че не умират, а се cgobuBam постоянно с ноВи и нови доработки и продължения. 
U ето че днес десетина години след началото на пазара се пояВяВа и четпВъртата 
| част на геймката, носеща простото обозначение: 

Grand Prix 4 

Настоящото нещо е aBmomobuaeH симулатор om най-Висок Клас. Формите 
на geucmBue В GP4 са Класически. Uma шампионат, огпделни състезания и самостоя- E 
гпелни обиколки. ABmopume на играта не са страдали om липса на пари и са успели 
да си осигурят лицензите или mam kakBomo е на Всички писти и отбори. Kamo pe- 
зултат играчът може ga се наслади на един пълнопраВен сезон от мястото на koù- f 
mo си пилот поиска. Интересното e, че събитията се pa3BuBam с една идея назад 
BbB ВремеВопространстВения Континуум. В GrandPrix 4 можете ga застанете В po- 
лята Ha Muka Хакинен, а mou, както се знае, cu даде отпуска и не Кара през настоя- | 
щата година . За по-любопитните В играта има монтирана много приятна библио- 
meka. B нея можете да прочетете поВечето om най-Важните неща за Всички дос- 


Графика 

ЗВук Процесор: Pentium Ш на 400 MHz 
Музика Памет: 64 Мбайта 

Геамплей Видео: 3D Видео Карта с 16 Mbatma 
УдоВолстВие namem 


I Є 
- а 
Коли 
Машините, упраВляВани В игра- 
ma, omeoDapsim напълно на реалните си 
събратя. ТоВа, което е наистина интерес- 
но (и Важно), e, че болидите са направени 
различно. Гарантирано e, че резултатите Ви с 
някое ферари ще са далеч по-добри от тези c Ко- 
| aume на „Минарди“. Е, ако имате Късмет и cme Hauc- 
muHa Вманиачени, някои om по-заплетените писти 
от рода на Монако биха могли да Ви спасят и Класи- 
pam незаВисимо от марката на Bawama Кола. ToBa 
обаче се случВа ппрудно – наистина трудно. В поВече- 
mo cayyau хубаВите марки окупират добрите места, 
а останалите биВат забиВани В дъното на Класациц- 
me. ЕдинстВеното общо В цялото нераВноВесие e yn- 
paBaeHuemo. Болидите се карат лесно. Времето, за 
Което се сВиКВа c kaaBuuiume, е малко, konuemama ca 
разхвърляни приятно по kaaBuamypama. Допълнител- 
но В играта присъстВа и pegoBHama поддръжка на ne- 
pucpepuu. Ако имате Желание, за около осемдесетина 
леВа можете да се сдобиете с Волан и педали. 

Реализъм 

GP 4 даВа голяма сВобода по отношение на ре- 
ализма. Играта може ga се пусне както при почти ис- 
muxcku условия, maka и при ситуация, В Която единс- 
mBenomo изисКВано нещо е Въртенето на кормилно- 
mo Кръгче. Симулаторът позВоляВа дори глезогпии 
от рода на поддържане на автоматична газ om cmpa- 
на на изкуствения cu интелект, Което си е наистина 
її значително. По принцип пълният контрол Върху cko- 
pocmume и подаВането на бензина е единстВено за 
напреднали Юзърч. Средните onuuu, при които uepa- 
"bm Контролира „педалите“ и щурВала, ca най-препо- 
ръчителни за масовата публика. 

Сред другите onuuu, cnagauuu В графата дос- 
moBepHocm, Влиза и здравината на болида. Ako чоВек 
иска, може да Кара В нещо kamo сВоеобразен GOD 
mode - нито блъскане В стени, нито катастрофи В 
противници ще могат да повредят Колата. В начало- 
mo moBa е забавно, но победите ugBam наистина лес- 
но. Цграчът се omuBupa и започВа ga изключВа wyka- 
ритетите Къде един по един, Къде Вкупом. 

КонКуренция 

Както бе споменато, и Колите, и npomuBHuuu- 
me на наша милост ca Haü-ucmuHcku. ОсВен имената 
aBmopume са се постарали да докарат и шофьорски- 
me им умения. Като резултат ВрагоВете са силни и 
Шаа Ба Използват Всеки момент на 
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~ HeBHuMaHue от страна на играча. Сред най-голе- 
мите „гадини“ се откроява една добре строена 
групичка В состав - Шумахер, Хакинен, Баричело, 
Култард и т.н. Онтересно е, че наша милост MO- 
Же да мести погледа от Колата си Към тази на 
някой друг, без обаче да може ga го Контролира. 
Понякога moBa е наистина интересно, усещане- 
mo прилича на пряко предаВане по телевизията. 

На малкия екран 

В графично отношение това е една добра 
симулация, намираща се по BopxoBeme на Класаци- 
ume. Приятните Впечагполения начеВат още c 
пърВия поглед Върху менютата и продължаВага 
със самото съдържание. Пистите и Колите ca 
напраВени Красиво. Всичките детайли om cBem- 
AuHkume по Волана go по-забележимите реклами 
по фюзелажа на машините са реални В максимал- У 
Hume Възможни граници. Точките, om koumo Е 
може да се следи geücmBuemo, ca няколко. 
Най-добра е пази, при kosimo погледът e за- 
koBaH на Върха на машината. Om moBa по- 
ложение пистата и Колата се Виждат най- 
добре, преценката над положението e най- 
лесна. По принцип и гледката от koknuma е 
хубава, но mo3u Класически изглед се препо- 
ръчВа единстВено на по-носталгично Hacm- 
роените cheHoBe. 

Малкият минус при Всички тези kpa- 
comu ugBa om околностите. Самият фон 
на GP4 е с една идея назад. Трибуните с пуб- 
ликата са Все още тВърде статични, а u 
някои други елементи om рода на съдиите с 
флагоВете и дръвчетата са Все още далеч om ugea- 
ла. За сметка на тоВа Към звуКа няма оганоВо никак- 
Ви критики. Големите Компанци се научиха да omge- 
лят достатъчно Внимание на пози елемент още 
преди години. Между другото - при пьрВогло пускане 
Grand Рпх4 HacmosBa за ппесппВане на графиката и ay- 
guomo. ПроВерКата е Кратка и препоръчителна. При 
нея програмата избира сама максималния баланс 
между произВодителност u kayecmBo. 

Последна линия 

Grand Prix 4 е достоен наследник на предните 
три епизода. Играта е един от най-добрите подобни | 
симулатори и е просто задължителна за ВсичКи лю- 
Бители на Високите скорости. Предполагам, никой 
няма да остане разочарован, ako по един или друг Ha- 
чин се сблъска с настоящото прочзВедение. 


Jug i 


Triumph Studios 


Въздушният Кораб леко поскръцВаше, носейки ce В 
=} изпълнената с малки разкъсани облачета небесна 
шир. МножестВото wumoBe, проВесени om gBama 
Борда на летящия Cbg, блестяха на фона на заляз- 
Ващото слънце. CnokoücmBue и сигурност бяха ob- 
гърнали Всичко. ЕдинстВено Капитанът be cnoxokgaH om 
тъмни мисли. Неговият народ — чоВеците, Бе пренебрегнат 
u отхВърлен от другите раси. Дори елфите се бяха отдръп- 
нали. Всички me бяха предатели В очите на Капитана... 
ИзВеднъж небето се разцепи и множестВо дракони с 
Боен реВ ce нахВърлиха Върху Въздушния Кораб. Големи и mex- 


Merlin 
ku Копия полетяха срещу BppxAumawus Враг. Някои om max Дони топ солі оце 
паднаха В безкрайното море, ширнало се omgoxy. ТогаВа с 

още по-голяма ожесточеност драконите се нахВърлиха Върху 
сВоята мишена. Подпален, корабът noaems надолу, захвърляй- 


Ки Капитана през Борда. Водата, студена и тъмна, погълна 
Всичко. ИГРАТА 


Мисли за смърт закьнтяха В главата на капитана, но 
една могъща сила го спаси, ВьзлагайКи му mpygHa, но nocmu- 
жима задача - да обедини Всички магически сфери В името на 
запазване на света! 

U maka. 

Age of Wonders Il: The Wizard's Throne излезе на пазара, 
за ga HU зарадВа или пък за ga ни учуди?! 


Когато си пуснах играта, останах и малко pa- 
зочароВан, и малко изненадан. Може bu поради фак- 
ma, че не съм имал Възможността да играя пърВата 
част, или поради това, че продължението u3Buka 
MOU стари спомени за играта Master of Magic. Разра- 
Ботчиците яВно са ce позоВали на фразата: „Всяко 
ноВо нещо е добре забравено старо!“ 

Age of Wonders Il е походоВа стратегия, В Коя- 
mo Вие управлявате един магьосник, носещ гръмкото име Мерлин (ВсеизВеспано е, нали!). Целта Bu е проста - ga 
обедините Всички магически школи, независимо om цената и cpegcmBama, които ще използвате. 

U тук е моментът да се уточни, че играта е базирана на три основни компонента - магии, селища и Войс- 
Ки. Последното e еспестВен компонент за Всички стратегически игри, но нека пърВо почна със заклинанията. 

Maeuume са разделени В седем школи - Земна (Earth), Водна (Water), Въздушна (Air), Огнена (Fire), ЖиВога 
(Life), Смърт (Death) и Космос (Cosmos). СъщестВуВа u една осма школа, но ще ocmaBs на Вас да я omkpueme! 

Заклинанията са много на Брой и най-Важното - me са доста разнообразни. Въпреки че ще се наложи, goka- 
mo играете, да ги откриете почти Всичките, магиите имат малко приложение при ниско ниВо на сложност. Toza- 
Ва аз ги използВах просто за да си направя майтап с противниците си. На по-сложно ниВо обаче магиите са Ba- 
жен фактор за оцеляВане В играта. 

Заклинанията са разделени на три muna – Бойни, koumo се u3noA3Bam по Време на битка, глобални, които 
се прилагат изВън Битка, омагьосВащи — u3noA3Bam се за повишаване на показателите на дадена Бойна единица и 
по Време на битка, и изВън нея. 

Обаче за да „Кажете“ някоя магия, Ви е необходимо КоличестВо манна (има я В излишък) и магически точки. 
ПърВата cocmaBka се добиВа om maka наречените HogoBe (Node). Необходимо е Ваша Бойна единица 
да постаВи Вашето флагче на определеното място, и хоп - нодът cmaBa Ваш. Втората състаВка е [5 
малко сложничка за изнамиране. Тя Всъщност заВиси изцяло om Вашия магьосник. Топ има определено 
Количество, което реално е малко, но може ga се уВеличаВа чрез разни магически предметчета. Xy- 
БаВото тук е, че когато минаВа Всеки ход, манната pac- 
me, а магическите mouku се ВъзстаноВяВап go опреде- 
лен маКсимум. 


Оценки Минимални изисКВания 


Графика i E Процесор: Pentium 11 300 MHz 
3Byk He И Памего: 64 Мбайта 

Музика Ge Ea СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 
Геамплей ees E 250 Мбайта 

УдоВолстВие i! И Видео: 4 Mbaüma Bugeonawem 


A сега неКа обърнем Внимание на селищата, за- 
щото me са Важен икономически и магически център В 
играта. Селищата се разрастват om селце до град, 
Като Всеки отделен mun има определен потенциал от 
продуКция, пари, манна и точки за OmkpuBaHe на нови 
магии. За ga се развиВа правилно едно селише, В него 
парябВа ga ce строят сгради, зашогто Всяка сграда или 
поВишаВа определени показатели на поселището, или 
пък даВа Възможността за строеж на други nocmpoü- 
Ки или по-силни бойни части. СъщестВуВат и makuBa 
здания, Които генерират манна или noBuuiaBam moy- 
ките за omkpuBaHe на ноВи магии. Разбира се, за cmpo- 
ежа на Всички постройки са необходими не само пари, 
но и Време. 

Парите не са голям проблем, защото има мини, 
Които uacunBam В хазната Ви достатъчно пари, kou- 
то можете да използВате както разумно, maka u Heb- 
лагоразумно. Но най-интересното е, че можете да на- 
емате герои, koumo са доста Важен фактор, тъа ka- 
mo me спомагат за разширяВане на Влиянието Ви. Oc- 
Вен moBa героите Bu са и naü-pa3BuBauiume се фигури. 
Aokamo обиКноВените единици могат да достигнат 
ниВо на елитни части, героите могат да достигнат 
няколко десетки нива, което означаВа усВояВане на Ho- 
Ви способности или повишаване на някои показатели. 
Героите Ви могат да носят предмети, бойните еди- 
ници — не. 

Единиците са много на Брой и са различни Как- 
то по mun, maka и по показатели и способности. Вся- 
Ка част има следните показатели - Атака, Шета, 3a- 
щита, Магическа защита (ycmoüuuBocm), ЖиВот и Xo- 
goBe. 


Интересното при Войските B Age of Wonders 11 
e, че те притежават определени способности. Така 
например някои от тях npumexxaBam Възможността 
да блокират протиВникоВа атака или пък да ycmosm 
на определени магич и т.н. Тези способности са много 
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на Брой и He bu ми стигнало мястото, за да ги опиша. 
Те Внасят доста разнообразие В иначе скучните bumku 
от muna „събери могъща армия и иди на гости на Вра- 
га си“. 

Друг фактор за доброто развитие на Вашия 
магьосник е разкриВането на kapmama. Тя предлага 
различни терени с различни препятстВия, както и 
места и постройки, koumo допълнително yBeauyaBam 
мощта на мага Ви. Така например cbuiecmByBam древ- 
ни скриВалиша, пазени om чудоВища. В плези скриВали- 
ща обикноВено има доста манна на Кристали и често 
могат да се открият сВитъци с магии. Друго инте- 
ресно място е подземният сВят. Както В надземния, 
и тук са разпръснати kakBu ли не чудеса, чакащи ga 
Бъдат omkpumu. 

Както Всяка игра, заслужаВаша уВажение, и Age 
of Wonders II предлага игра В мрежа, при moBa и чрез е- 
mail. 

За по-изобретателните люде разработчиците 
са се постарали да има и редактор за нива. В него mo- 
жете да огледате Внимателно Всички предмети (и ap- 
тефакти), Бойни единици и други интересни неща, Ка- 
mo междуВременно можете да си направите някоя 
Карта със специфичен сценарий и ga си я изиграєте 
после! 


"p 


Age of Wonders Il има според мен изключителна 
графика. Играта предлага разнообразна разделителна 
способност, kamo се почне om скромния режим 
800x600 mouku, мине се през 1024x768 и 1152x864 и се 
стичне чак go 1280x1024. 

ПоВечето графични ефекти са грабВаши, но на 
места са полКоВа много и moAkoBa пищни, че ce cau- 
Bam В едно неразбираемо петно. 

Y3UKA и ЗВУК 

Музиката е страхотна и напълно пасВа на magu 
сага. Парчетата направо те epabBam, а Възможност 
та ga си избереш една om музиките на седемте маги- 
чески шКоли е интересно хрумВане. 3Byuume Ви съ- 
nbmcmBam през цялото Време, при moBa те са изцяло 
автентични. 

Макар поВечето скептици да са единодушни, че 
Age of Wonders II е поредният Боклук на пазара на kom- 
пютърни игри, аз твърдо ще заявя, че moBa не е maka. 
Играта си я buBa, при moBa доста noBeue om някои 
наскоро излезли noxogoBu cmpameeuu. Ако не ми ВярВа- 
me, поцграйте на нея и ще се yBepume сами! 
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Логически игрички Веселин ЖилоВ 


Стратегии, екшъни, стратегии, екитьни... не Bu ли омръз- 
на? Ako искате да опитате нещо по-различно, пази статия e за 
Bac, В нея ще Ви разкажа за няколко малки Безплатни игрички, съз- 
дадени от аматьори и ентусиасти. В тях e Вложен много поВече 
идеен заряд, отколкото В големите заглаВия през последните ме- 
сеци. f 
Uepume na Icart 
Emmanuel Icart e французин. ТоВа е Важно, заўцото Франция е 
създала много оригинални заглавия. Силно ме Впечагали, че той 
сам-самичък беше напраВил доста добър гприцзмерен енджин. B He- 
го има нелоши ефекти, той поддържа и пприцзмерно ускорение, / 
Всички Възможни резолюции, превключване между first person u third j 
person, дори uma Вграден anaglyphic mode (caazame cu черВено-сини / 
очила и Картината cmaBa още по-обемна). / H 
Haü-uHmepecuume негови гпВорения са Pumpy и TurboLode, В Които 7 
motu пренася стари Класики om миналото В третотф измерение. Pumpy e 
гарицзмерен Sokoban, но акцентът не е поставен Върху логиката, а Върху gocemauBocmmia на играча. Старите 
правила geücmBam и тук - можете само ga bymame кашоните, но не и да ги gopname, което npaBu невъзможно 7 
измъкВането на kawon, заклещен В стена или постаВен В група от други кашони. анна, е, че myk има Р, 
няколко Вида Врати, Които се отВарят от различни по цВят сандъци. Нещо поВече, сдндъците могат дасе наз 
"-змират на различна Височина, Върху различни повърхности и дори да бъдат събаряни ре Върху друг! ТоВа прави 
uepama много интерактивна и интересна. 
TurboLode е римейк на Lode Runner. Пак ще събирате златни Кюлчета и ще бйгагпе по стълби. Същес 
Bam повърхности, koumo героят може да разкопае - Временно или заВинаги. Uma нови елементи - напри 
AoBu полета, изграждащи стени и MocmoBe, които могат да бъдат ВключВани и yi3kAlouBanu. По-горните 
изключително интересни, сложни и ВзаимосВързани логически В пространстВогйо. На практика me Вече 
личат на динамичния и логичен Lode Runner, а се превръщат В триизмерна загадка. Аз също съм npoekmupaA едно 
om max. (Забравих да спомена, че игрите на Мапи имат Вграден редактор на y коло Mu удобей за полз- 
Ване.) oe 
Да живее 2D! 
Emo и няколко интересни дВумерни игрички. Голям е шансът ga ги ug- 
раят именно хора, koumo по принцип не харесват компютърните игри. 
BbB Frozen Fruits Frenzy Bue cme едно топче. ГраВипацията го дърйа 
надолу, после mo omckaya нагоре, 3amoBa имате частичен контрол Bop 
него, можете да го адВижште само наляВо и надясно и да огаскачате o 
стените. Вашата цел е да pasbueme Всички хранителни запаси om на 
Ве на злите извънземни, koumo Uckam да Завладеягт земята (изВънзеллните 
са Beeemapuanuu)- Генцалното MYK е, че В определени ситуации pir en ga. ey 
з променяте б си. Ко- 
(о) 


$ гато сте сини, Mokeme 

да pa3buBame Фани плодо- 

Ве, но ще умират, ako се 

доКоснете дд-сини yepe- 

пи. Много s mpsibBa 

ga използВате и поведението Ha BpaeoBéme си, maka че me, Без 
да искат "ча Ви помогнат или да ce самфубият. 

Друга гениална игра е Rox - римейк на Boulder Dash. Bue 
сте egjio същество, Което обича ga gu похапВа Кристали, но 
мрази fga му падат камъны Ha глаВапа. ВпечатляВащото е, че В 
играта има една-реа- : 

Й ^ucrhuuna (за света Ha 
Rok) физика — Камьни- 

SES US ; me и диамантите ce 
ripam, ako ca без опора. ОсВен Sipan рефлекси, Ви е нужно логично 
мислене, за да omkonaeme някой много MpygeH дйамант, да направите 
Капан за Врага, да u3bymame скала... Uma много. ноВи елементи спрямо 
Boulder Dash - диаманти, koumo cmaBam годну за Консумиране само ако 
нещо падне Върху тях, еднопосочни гарьби,, ключоВе и прекъсВачи, ekc- 
плозиВи, генератори на скали, Врагов&е.различно поВеденче и шанта- 
Ви бонуси... ТрябВа да спомена, че ерата е Напълно безплатна. 

Bcuuku описани myk задаў ця щемджете да намерите на Ком- 
nakmgucka Към сие - 
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